Référentiel d'observation

Repére de Frenet

Un référentiel définit une référence par rapport a laquelle on
détermine la position d'un point dans 'espace

Référentiel du laboratoire
Origine et axes fixes par rapport a la piéce

Référentiel terrestre
Origine au centre de la Terre

les axes pointent vers des points fixes a la surface de la Terre
Référentiel géocentrique

Origine au centre de la Terre

les axes pointent vers des étoiles lointaines

Référentiel Héliocentrique
Origine au centre de la Soleil
les axes pointent vers des étoiles lointaines
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Vecteur accélération

Accélération tangentielle Accélération normale

Systemes de coordonnéees

Coordonnées cartésiennes
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Accélération tangentielle, due a
la variation de la norme du
vecteur vitesse.

Accélération normale,
perpendiculaire a la trajectoire,
vers l'intérieur du virage.

Mouvement d'accélération constante

Mouvement dans le plan (x,y) d'accélération a = aéy
En coordonnées cartésiennes, ona: Iéy + €y, = aey
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